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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирования у студентов профессиональных 

компетенций в области создания различного анимационного материала и его применения 

в дизайнерской и креативной деятельности. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
- понятие рекламы, задачи и виды рекламы; 

-  основные современные средства редактирования видео и звука; 

- современные стратегии и тенденции использования аудио и видео в рекламе; 

- возможности современных аудио и видео средств, их роль и место в 

- деятельности работника рекламной области; 

- этические и юридические аспекты использования аудио и видеопродуктов; 

- психолого-педагогические основы создания аудиовизуальных продуктов. 

Уметь:  

- анализировать по аудио-, видео-, кинорекламу; 

- использовать аудио-, видеофайлы для создания аудиовизуального рекламного 

- продукта; 

- использовать основные программные средства для создания и редактирования 

- аудио- и видео материалов. 

Владеть:  

− навыками создания аудиовизуальных рекламных продуктов; 

− навыками практического использования инструментальных интегрированных 

программных сред разработчика аудиовизуальных рекламных продуктов; 

− навыками применения аудиовизуальных технологий в медиаиндустрии. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-4 - способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и 

синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-

проекта  

ПК-10 - способностью использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

      Дисциплина «Дизайн и проектирование анимации» относится к вариативной части 

образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, 

направленность (профиль) Графический дизайн, является курсом по выбору. 

Содержательно-методически взаимосвязан с дисциплинами: «Компьютерные 

издательские системы», «Полиграфический дизайн и реклама», «Искусство цвета»; 

курсами по выбору: «Искусство шрифта», «Типографика», «Художественное 



редактирование издания», «Теория и практика иллюстрирования книги», «Дизайн сложно-

структурного издания». 

Для курса необходимо изучение дисциплин: «Информационные технологии и 

компьютерная графика», «Полиграфический дизайн и реклама», как предшествующих. 

 Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

1 Раздел. Понятие аудиовизуальной технологии. Динамическая среда звука, графики, 

анимации, видео и текста, используемая при создании рекламы. Аппаратные и 

программные средства аудиовизуальных технологий. Программные средства мультимедиа 

– системные, инструментальные, прикладные. Сравнительный анализ и возможности 

программных средств мультимедиа: программы анимации изображений, программы 

рендеринга и анимации, программы редактирования и монтажа звуковых файлов, 

программы монтажа видеофайлов, программы объединения мультимедиа компонентов в 

единый комплекс, инструментальные интегрированные программные среды разработчика 

мультимедиа продуктов. Цифровое видео. История цифрового видео. 

Видеоданные: основные принципы и форматы представления видеоданных. Методы 

сжатия видеоинформации, цифровые форматы сохранения видеозаписи. 

Цифровой звук.  

2 Раздел. Этапы и технология создания аудиовизуальной рекламы. Режиссура 

мультимедиа. Режиссура мультимедиа как соподчинение компонентов содержательной 

формы создаваемого мультимедиа-проекта и как руководство коллективным творческим 

процессом. Режиссерская разработка. Основные этапы реализации режиссерского 

замысла. Использование выразительных средств звука и изображения. Монтаж 

видеоизображения, его основные функции и виды. Специфические особенности 

режиссуры презентационных программ и мультимедиа-рекламы, интерактивных игр и 

развлекательных программ, обучающих и образовательных программ. Изобразительная 

композиция мультимедиа.  

Звуковой дизайн мультимедиа. Создание звукового ряда мультимедиа-композиции с 

использованием разнообразных средств художественной звуковой выразительности. 

Звукозрительный экранный образ. Способы сочетания звука и изображения. 

 

   
 


